COLEGIO MARYMOUNT - MEDELLIN

JUEGO SAN MATEO

Por: Paulina Londofio, Maria Antonia Calle y Sofia Vanegas
Nombre del juego: Verdadero o Falso
No. de jugadores: 2-7

Contenido: 15 tarjetas con preguntas de verdadero y falso y opcion
multiple sobre el evangelio y la vida de San Mateo. 6 comodines. 8 cartas
de penitencia.

Descripcion: cada tarjeta contiene una pregunta verdadera o falsa y otras
de opcion multiple sobre la vida y el evangelio de San Mateo. Los
comodines se utilizan para saltar una pregunta u omitir responderla. Las
penitencias son las penas impuestas.

Como se juega: las tarjetas se ponen en desorden y un participante
escoge (sefiala) una tarjeta. Se lee la tarjeta en voz alta al participante y
éste debe decir si es verdadero o falso y si es opcion multiple debe de
escoger una de las opciones: A, B, C o D. Si acert6 éste gana la tarjeta, de
lo contrario se deja a un lado, luego el otro participante debe de escoger
una carta si acierta gana ambas cartas. En caso que ninguno de los dos
acierte se llevara a cabo una muerte subita, en la cual el primero que
acierte se llevara las cartas acumuladas. En caso de que la carta elegida
sea un comodin esta puede ser guardada y utilizada en el momento
deseado. En el caso de que salga una carta de penitencia el participante
que elija esta carta debe de cumplirla frente de los participantes. Si la
penitencia no es cumplida, debera de dar su carta al otro participante. Al
final del juego el participante que tenga mas cartas sera el ganador y podra
elegir una penitencia para los demas patrticipantes.



Cartas:

Cartas de preguntas: Estas son las preguntas que se pondran en cada

carta de opcidén multiple. Cada una tiene la respuesta en amarillo.

Cartas de Falso y verdadero
Cartas de penitencia
Cartas Comodin

PREGUNTA 1

Mateo es representado
como:

. Un hombre con alas
Un ledn

Levi

. Un hombre que es

o0 ®w>

regalo de Dios

PREGUNTA 2
Mateo significa:

A. Patron de banqueros

B. Regalo de Dios

C. Patrén de contadores
Y fuerza de seguridad

D. Todas las anteriores

PREGUNTA 3
Mateo murié por:

A. Causas haturales

B. Su muerte es un
misterio

C. Un rey lo mando a
matar por no casarse
con su hija

D. Se suicido

PREGUNTA 4

Cuantos capitulos tiene el
evangelio de Mateo:

A. 28 capitulos
B. 22 capitulos
C. 16 capitulos
D. 18 capitulos




PREGUNTA 5

Levi antes de ser un apéstol
era:

A. Pescador

B. Recaudador de
impuestos

C. Carpintero

D. Interprete, secretarioy
consejero de San Pedro.

PREGUNTA 6

Mateo fue el primer apéstol
que escribié un evangelio:

A. Apécrifos

B. Candnico

C. Sindptico

D. Ninguno de las anteriores

PREGUNTA 7

Es llamado el evangelio de la
Iglesia por que:

A. Tiene muchos capitulos

B. Ensefia a los lideres como
guiar a la comunidad

C. Predica sobre la vida de
Jesus

D. Fue el primer apdstol que
escribid un evangelio

PREGUNTA 8

Mateo nacié en Turquia y murié
en Israel.

V/F

FALSO




PREGUNTA 9 PREGUNTA 10

¢Su festividad es el 21 de

septiembre? ,
P ¢Su padre era Alfeo, una clase

V/F muy prestigiosay rica?
VERDADERO V/F
FALSO
PREGUNTA 11 PREGUNTA 12
¢En su evangelio, Mateo Muestra a Jesus en su
empieza explicando el drbol evangelio como el mesias
genealdgico de JesUs? prometido del pueblo judio.
V/F V/F
VERDADERO VERDADERO




PREGUNTA 13

Este evangelio esta destinado
para los cristianos con
descendencia budista.

PREGUNTA 14

Este evangelio tiene muchos
hechos geogrdficos y no tiene
intencién diddctica.

V/F V/F
FALSO FALSO
PENITENCIA 1
PENITENCIA Decir el siguiente trabalenguas

Aguantar 2 minutos en un solo
pie.

Si no se cumple, el participante
debera de entregar una carta a
otro participante.

sin equivocarte: El volcan de
parangaricutirimicuaro, se quiere
desparangaricutiriguarizar, y el

que lo desparangaricutiricuarizare

serd un buen
desparangaricutirimizador.

Si no se cumple, el participante
debera de entregar una carta a
otro participante.




PENITENCIA 2

Cantar una cancion desafinada y
cambia sus estrofas.

Si no se cumple, el participante
deberd de entregar una carta a
otro participante.

PENITENCIA 3

Imita a un cerdo, sin reirte hasta
tu proximo turno.

Si no se cumple, el participante
deberd de entregar una carta a
otro participante.

PENITENCIA 4

OH! Los demds jugadores elijen
tu penitencia.

Si no se cumple, el participante
debera de entregar una carta a
otro participante.

PENITENCIA 5

Hasta tu préximo turno deberds de
imitar a un gatito. (Maullar,
ronronear, lamerse)

Si no se cumple, el participante
deberd de entregar una carta a otro
participante.




Las cartas comodin:
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